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Travailler avec les espaces de travail 2% RO

L'utilité d'un espace de travalil LA PRO
Personnaliser ses espaces de travalil 0 i PRO
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Introduction
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Clip

Layer
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Ajouter de la musique
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Legon 9:

L'audio multipistes
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Exporter vers...

Lecon 10: Travailler avec la pile d'effets
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La pile d’effet ou Pile FX
Premiere approche de la Pile FX
Le travail en temps réel
Les différents modes de visualisation
Quelques manipulations
Appliquer un FX
Travailler avec des clés d’animation
Gérer la progression de I'effet
Gérer des effets avec plusieurs parameétres
Notion de chemin
Se déplacer de clé en clé
Le menu contextuel relatif aux clés
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Un effet plus complexe : I'effet Calculé > Eclairage
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Effet courant, visualisation et réduction des effets
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Réinitialiser et nommer les effets
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Lecon 11: Les effets des groupes Flou et Transition

Les effets du groupe Flou
L'effet Flou > Flou Cubique
L'effet Flou > Flou Gaussien
L'effet Flou > Flou Chroma
L'effet Flou > Flou Centré
L'effet Flou > Flou Radial
L'effet Flou > Flou Directionnel
L'effet Flou > Flou Médian
Le Flou Médian en mode Adoucir
Le Flou Médian en mode Halo lumineux
Le Flou Médian en mode Halo sombre
Le Flou Médian en mode Taches claires
Le Flou Médian en mode Taches sombres
Le Flou Médian en mode Doubler les bords
Le Flou Médian en mode impressionnisme
L'effet Flou > Désentrelacer
L'effet Flou > Flou de mouvement
Les effets de transition
L'effet transition > blocs
L'effet transition > cacher
L'effet transition > classiques
L'effet transition > fondu
L'effet transition > glissade
L'effet transition > rotatoire
L'effet transition > tourner la page
Démultiplier les effets de transition a I'aide de la pile-FX

Lecon 12: Les effets des groupes Couleur et Key

Les canaux de couleur
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L'effet Styliser > Mosaique 13- 8
L effet Styliser > Postériser 13- 8
L'effet Styliser > Bruit 13- 9
L'effet Styliser > Impression 13- 9
L'effet Styliser > Négatif 13- 10
L'effet Styliser > Solariser 13- 10
L'effet Styliser > Echelle de couleur 13- 10
L'effet Styliser > Demi-teinte 13- 1
Leffet Styliser > Lumix 13- 11
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L'effet Peinture > Peinture Automatique

La gestion des Chemins

L'Enregistreur de Tracé

Le Gestionnaire de Chemins

Sauvegarder des chemins

Le Suivi de Mouvement

L'effet Animation > Keyframer

1er exemple : déplacements, zooms et flous de mouvement
2e exemple : Tangage, Cap, Roulis et Pivot
3e exemple

4e exemple

L'effet Animation > Tremblement

Les effets de Stabilisation

L'effet Animation > Stabilisation 1 point
L'effet Animation > Stabilisation 2 points

Lecon 16: La caméra multiplan

Le concept

Le flou résultant de la mise au point

Table de montage, caméra multiplan informatique

Le projet utile & ce chapitre

Les vues tridimensionnelles

Se repérer dans I'espace

L'onglet Vue

L'onglet Plans

Créer une animation a l'aide de la Caméra Multiplan, 1ére partie
Parametres de Position, de Saisie et de Taille

Créer une animation a I'aide de la Caméra Multiplan, 2e partie
Créer une animation a I'aide de la Caméra Multiplan, 3e partie
La mise en mouvement : déplacer la caméra

Créer et gérer des flous de mise au point

Faire courir notre personnage

L'Assistant Caméra multi-plan

Autres situations

Lecon 17: Les effets du groupe Calculé

L'effet Calculé > Lens Flare

Les Lens Flares de type Générique
Les Lens Flares de type Stries

Les Lens Flares de type Image
L'Ordre de calcul des éclats lumineux
Le Calque d'occultation du Lens Flare
L'effet Calculé > Eclairage

L’effet Calculé > Lumiere Volumétrique
L'effet Calculé > RotoTracking

L'effet Calculé > Healing Tracker
L'effet Calculé > Créateur de fond
L'effet Calculé > Plasma

L'effet Calculé > Perlin Noise

L'effet Calculé > Texte Simple

L'effet Calculé > Texte Multiligne

L effet Calculé > Code Temporel

L'effet Calculé > Générateur de modéles
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Lecon 18: Le générateur de particules

Présentation et concept

Apprendre par I'exemple

Les onglets de I'effet Générateur de particules

L'onglet Univers

L'onglet Emetteurs

L'onglet Emetteurs > Particules

L'onglet Emetteurs > Particules > Courant
L'onglet Emetteurs > Particules > Surface
L'onglet Emetteurs > Courant

Lecon 19: Les fonctions approfondies de TVPaint Animation

Annexe :

Les fenétres personnalisées

Ajouter une action

Les différentes actions disponibles
Pour gérer les actions créées.
Pour gérer les panneaux.

Utiliser le format TVPX
Utiliser les plug-ins

Le plug-in Color Factory
Le plug-in Canon

Le plug-in Direct Show
Le plug-in Waveform

Utiliser le langage de script « George »

Introduction : Qu'est-ce que George ?

Retrouver, Editer et Utiliser les Scripts George.
Quelques exemples de Scripts George
Programmer en langage George

Instructions et commandes

Un exemple de script rédigé en langage George.
La description des commandes

Quelques autres notions utiles

L'emploi des variables

Les différents opérateurs a disposition :

Les Instructions Parse et Param, les modes de lancement
Les Chaines de Caractéeres

Les tableaux

Les fonctions et procédures

Créer des librairies de fonctions et de procédures
Le fichier Startup.grg

La création de Plug-in pour TVPaint Animation
L'ajout d'arguments

Les cartes video compatibles avec TVPaint Animation

Les appareils numériques fonctionnant avec le plug-in Canon
Les instructions George

Les commandes du langage George

Les caractéristiques des différents formats d'export :

Les raccourcis clavier et commandes disponibles.

Le support technique et les ressources internet
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